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SQUAD SELECTION 

The player must pick 10 squad members to form his starting line-up (the goalkeeper is selected 
automatically) and 4 for the subs bench 

• Rck allocates player from chosen squad position (A to T) to highlighted team position 

• Copy iransfers player from adjacent squad position to highlighted team position 

• Next moves to next team position 

• Drop removes currently highlighted player to squad 

• Done fills any empty positions from adjacent squad positions If the adjacent position is vacant 
then the user must pick a player manually 



Select Team 


LOADING 


ABBREVIATIONS 

• Player Classes 
- Atfributes 


(A)ttacker 

(S)tamina 

(P)assing 


(M)idfield 
(R)unning 
(C) Control Ball 


(D)efender 

(K)icking. 

(T)acklmg 
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Disk 
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Play Game 



Load 


Save 


IBMPC AND COMPATIBLES 

Insert your DOS disk and wait until you see the a: prompt on your screen The game will perform 
better if you reduce to a minimum the amount of unnecessary memory used, so remove any 
non-import ant software installed in your system Now insert your copy of GAZZA 2 and type 
GAZZA2 followed by a carriage return The software will ask you what type of graphics card 
you have. Once the game has loaded you may select joystick or keyboard confrol at any stage 
by hitting J for joystick or K for keyboard. Amsfrad PC users may use the Amstrad joystick, but 
need to select the keyboard option. If you own a faster PC then at any stage you may use the 
- or - keys to speed up or down Ihe game Sound effects may be toggled on or off by pressing 
the S key. The game searches for an Ad Lib card and if present will play Ad-Lib sound. There 
is no special installation procedure required To Install on hard disk, create a new directory 
by typing: MKDIR GAZZA Copy all the files from the game disk into this new directory by 
typing: CD GAZZA and then COPY A: V The game can now be played by typing GAZZA2 

COMMODORE AMIGA 

GAZZA 2 will run on any Amiga Turn on your computer and insert your copy of the game disk 
at the Workbench prompt. (If you have an A 1000 you should insert your Kickstart disk first.) 
After a few moments the loading sequence will appear If you wish to continue with the game 
before the loading music has completed, press the space bar or are button To install the game 
on to hard disk you need to copy the file called GAZZA2 and all the files in the data directory 
onto your hard disk You can do this from Workbench by (fragging the GAZZA2 and data icons 
from the disk onto your hard disk icon. The game may now be run by double-clicking on the 
GAZZA2 icon or by typing GAZZA2 from a CLI. 

If you are unsure of any terms, refer to your Amiga manual. 

ATARI ST 

GAZZA 2 will run on any Atari ST or STE system with a minimum of 512k RAM and a colour 
monitor. The game requires a joystick inserted into port 1 If you wish to play from foppy tfrive 
A. put the game disk into drive A and switch on your ST. From foppy drive B, switch on your 
ST without a disk in cfrive A. When the desktop appears, double dick on the cfrive B icon. Locate 
the file LOADER. PRG and double click on it. (To avoid the loading sequence you may click on 
GAZZA2.TOS instead ) If you are working from a hard disk, create a folder on your hard disk 
(call it whatever you wish) and open a window containing this new folder Put the master game 
disk in a disk cfrive and then cfrag the disk drive icon into this new folder To load fromhard disk, 
boot your ST and hard disk in the usual manner Then open a window containing the folder 
where you placed the Amazing Spider-Man disk Double click on LOADER.PRG (for the full 
game) or GAZZA2.TOS (to bypass the loading sequence ) 

COMMODORE 64 

GAZZA 2 on the C-64 and 128 can be controlled either with a joystick or from the keyboard. 
Race your disk into your drive and type LOAD “ * ".8.1 For cassette put game cassette into 
cassette unit and ensure that it is rewound Now press SHIFT/RUNSTOP at the same time and 
press PLAY on your cassette unit. On both tape and disk versions you will be presented with 
an options screen 

SPECTRUM 40120/+2/+3 

To load the game ensure that the tape is rewound and then type LOAD"" After the game 
has loaded you will see the options screen From disk, insert disk into disk drive and press 
ENTER, the will now load. 

AMSTRAD CPC 

To load the game from tape, insert the tape into your tape drive and press CONTROL and 
ENTER at the same time. To load from disk insert the disk into the disk drive and type RUN 
'disc. After the game has loaded you will be presented with joystick or keyboard options before 
the game starts 


JOYSTICK CONTROLS - ALL VERSIONS 


The direction of the kick is decided by the joystick direction as shown below. NB The kick is 
decided by the Joystick drection at the moment the fire button is released 


Low Drive Low Drive 




RUNNING PLAYER STATIONARY PLAYER 

FACING ft FACING ft 


PLAYING GAZZA 2 - SPEC • AMST • C64 


SPECTRUM A AMSTRAD 4- Game Pause 8*9 together - Quit Match 

1 - Scanner On 2 - Scanner Off (Spec Only) 

Moving the joystick moves the highlighted player in that direction Pressing fire if the player 
does not have the ball causes him to tackle If the player does have the ball then pressing fre 
initiates a kick The longer the fire button is held the more powerful the kick as displayed by 
the power bars at the side of the screen The power bar wraps around if the button is held for 
too long. 

COMMODORE 64/128 - - Game Pause if in free play 

- - Enter Management Section if at Set Piece 

The joystick conrol is as above but with the following enhancements - If neither team has the 
ball and the ball is in the air then pressing fire will cause the player to jump to try and head the 
ball 

COMMODORE 64A28 - Extra features 

MAIN MENU Up/Down - moves the highlight 

Left/Right - Changes the current option In the case of the Team/Confrol 
menus. Left changes the team & Right changes the confrol. 

• Level determines skill of computer teams, match length default settings, pitch types available, 
extra time or penalties. Tournament level will select the pitch and weather randomly. 

• Team Names may be edited via the keyboard. 

- Continue game only if match has commenced and the teams have not changed. 

• Restart allows you to play a new game with the same teams 


MANAGEMENT DISPLAY 

Pressing FIRE cycles between management screens for the two teams plus a combined 
statistics screen 

Player Information - In addition to the 6 attributes each player has a column for m|ury (I) and 
booking (8). 

I Column: H - Hurt: minor stamina and running reductions 

I - Injured major stamina and running reductions 
B Column: W - Player Warned 

B - Player Booked 

NB If a player is sent off then he will be absent tom the list. 

Tactics/Subs Up/Down - moves the highlight bar 

Left/Right - changes the tactics if selected 

Substitutions are made by highlighting the desred sub, moving the joystick left, then reposition¬ 
ing the highlight over the player to be replaced and moving the joystick right. 

Statistics screen Left/Right - moves the highlight 


PLAYING GAZZA 2 - ST • AMIGA • PC 


GAZZA 2 is a largely icon-driven football simulation that allows up to 16 players to manage, 
coach and play fa different teams in a European Super-league of 4 divisions These icons are 
largely self-explainitory but a full desaiption of each one is given below (see Icon Desaiption) 

The first icon menu that appears contains four icons: Load Saved Game. Add Manager. Ray 
Game and Exit. If the slrategy elements are not required then the player(s) can simply play 
a 1 a 2 player game of fast arcade-quality football by clicking on the Ray Game icon (see The 
Match). However, to fully appreciate the depth of the game, the player should attempt to 
manage and control his team as well. 

Once the required number of managers has been entered using the Add Manager icon the main 
menu will appear 

MAIN MENU 

This contains 8 icons and leads off to a number of sub-menus used to control the various 
features in the game 

• Manager - The manager's role is aucial if your team is to succeed Whether you are buying 
and selling players a persuading the bank to lend you money, remember: results are 
everything! 

• Scout - The scout gives you an eagle eye on other teams and players currently on the 
transfer market 

• Coach - Another vital component in your success. Not only can you train the players in 
basic sfrength and tactical power, but you can create tactics fa specific situations tsee 
Tactics Edita). 

• Ray Game - When you have finished planning your strategy, get your joystick out and go 
fa it! 

- Advance 1 Week - When all players have played thier matches, move a step closer to the 
end of the season 

• Options - Set up the match conditions the way you want them 

- Disk - Load and Save your game position a your tactics set-up 

• Exit - Restart game to reset players or play a simple match< 

TACTICS EDITOR 

When the coach decides to aeate new tactics a menu appears that allows him to define 
what each one of your team is doing at any given situation In every ninth of the pitch and 
fa every set-piece (attack and defence) you can define someone to take a position, mark a 
specific opposition player or follow the ball This is possibly the most complicated and 
innovative feature in GAZZA 2 and will provide hours of fascination as you strive fa the 
perfect' tactics 

THE MATCH 

This is where the pace really hots up as the supremely fast arcade section transpats you 
into the stadium The pitch is laid out from left to right and control is indicated by an arrow 
above the player This player may kick or tackle depending on whether he is in possession 
of the ball 

KICKING 

The strength of a kick is determined by the power bar at the bottom of the screen This 
increases as the joystick button is held down but wraps around to zero if held too long. The 
direction of the kick is determined by the joystick layouts given 

TACKLING 

If your controlled player does not have the ball, then pressing the fre button will attempt a 
sliding tackle BE CAREFUL, tackling someone without the ball is liable to get you into 
trouble! 

GOALKEEPERS 

The goalie is automatically controlled by the computer! 

SPECIAL NOTES 

- Remember that at half-time you change ends! 

- Ft ess "S' during a match to make a substitution f 


Atari ST and Amiga Implementation - Chris Rnk 
C64 Implementation - Paul Clansey 
Specfrum and Amstrad Implementation - John Pickfad 
Graphics - Simon Butler & Mark Jones Jnr 
Initial Game Design - Dave Colley 
Production Manager - Rik Yapp 
Music and Sound Effects - David Whittaker 
Documentation Design and Typesetting - Antony J Bond 

Special Thanks to Paul Gascoigne 

Unauthaised publication, copying or distribution of the software and/a documentation 
throughout the World is prohibited All Rights Reserved 

© 1990 OXFORD DIGITAL ENTERPRISES 
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INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT 


IBM PC ET COMPATIBLES 

InsArez voire disquette du DOS et attendez I'appaition du message a: sur votre Aaan. Le |eu 
fonctionnera mieux si vous retirez autant de logiciefs inutiles que possible de votre systAme 
InsArez votre copie de la disquette de jeu de GAZZA 2. tapez GAZZA2 et appuyez sur Return 
Le logiael vous demande le type de carte graphique que vous voulez. Une fois le jeu chagA. 
vous pouvez sAlectionna le contrfile par joystick ou clavier en appuyant sur J pour le premier 
ou K pour le second Utilisateurs d'Amskad PC. vous pouvez utiliser le joystick Amsfad mais 
devez sAlectionna l'option de clavier Si vous possAdez un PC plus rapide. vous pouvez utiliser 
les touches - ou - A tout moment pour accAIAra ou ralentr le jeu Activez ou dAsactivez les 
effets son ores en appuyant sur la touche S. Le jeu cherche une carte de son Ad Lib et sil y en 
a une. jouera le son Ad-Lib. Aucune procedure d'installation n est nAcessaire Pour faire une 
installation sur disque dur. creez un nouveau repertoire en tapant MKDIR GAZZA Copiez 
tous les fichiers de la disquette de jeu dans ce nouveau repertoire en tapant: CD GAZZA puis 
COPY A: V Vous pouvez alors jouer en tapant GAZZA2 

COMMODORE AMIGA 


• L option Level (Niveau) determine les talents de I’Aquipe infcrmatique, les valours par defaut 
de la duree du match, les types de terrain disponibles. les minutes suppiementares et les 
penalties 

- L 'option Team Names (Nome d'Aquipe) peut etre editee par 1'intamAdiaire du clavier 

• L option Continue Game (Ne continuez le jeu) que si le jeu a commence et que les equipes 
n'ont pas change 

• L'option Restart (recommence) vous permet de |Ouer un nouveau jeu avec les memos 
equipes. 

SELECTION DE L EQUIPE 

Le joueur doit choisr 10 membres pour former son alignement de depart (le gardien de but est 
automatiquement sAlectionnA) et 4 remplagants 

• L'option “<± pla<“e un joueur d’une posit icr. chosie (A A T) sur !a position d‘Aquipe turljftdr 

• L'option Copy ransfere un joueur d une position adjacente sur la position d'Aquipe surlignAe 

• Next I'amene sur la position d equipe suivante 

• Drop retro le joueur surligne de I'Aquipe. 

• Done permet de remplir toutes les positions vides des positions d equipe adjacentes Si cette 
position est libre. I'utilisateur doit alas choisir un joueur manuellement 






Seiectionner Equipe NouvHlee Tactiques 



(M)ilieu de terrain 
(R) - En course 
(C)ontr6le du ballon 


(D)Afensea 

(K) - En train de tirer; 

(T) * Attaquer 


ABREVIATIONS 

- Classes du jouea (A)ttaquant 
• Attribute (S) - Energie 

(P)asse 

AFFICHAGE DE LA GESTION 

En appuyant sur FEU. un cycle entire les eaans de gestion se fait pour les deux equipes et un 
eaan de statistiques apparaft 

Informations sur le joueur - En dehors des 6 attribute, chaque joueur a une colonne de 
blessures (I) et d avertisssement (B). 


Disc 



Montrer Match* 



E 


Charger 





Jouer Jeu 



Super via 



Dirigeant 


Entalheur 


March* des Tran starts 


Allumez votre adinateur et inserez votre copie de la disquette GAZZA 2 au message du 
Wakbench. (Si vous avez un A1000, insArez dabord votre disquette du Kickstart) Au bout de 
quelques instants, la s*quence de chargement apparalt Si vous voulez continuer avec le jeu 
avant la fin de la mustque de chargement. appuyez sur la barre d espacement ou sur le bouton 
feu Pour installer le jeu sur un disque dur, vous devez copier le fichier intitule GAZZA2 ainsi 
que tous les fichiers qui se trouvent dans le repertoire de donnees sur votre disque dur Vous 
pouvez le faire A partir du Wakbench en faisant glisser les icdnes GAZZA2 et Data de la 
disquette sur I’icdne du disque dur Le jeu peut 6tre lance en diquant deux fois sur I'icdne du 
masque de GAZZA2 ou en tapant GAZZA2 d un CLI. Si vous n’etes pas sur de la maniere de 
le faire. reportez-vous * vote manuel de I'Amiga. 

ATARI ST 

GAZZA 2 fonctionne sur tout Atari ST ou STE ayant une unite de disquette * une ou deux faces, 
un minimum de 512Ko de mAmore RAM et un moniteur couleur. Le jeu se joue avec un joystick 
insere dans le port 1 Deroulement du jeu - Si vous voulez jouez * partir de: lunitA A, placez 
la disquette de jeu dans I'unitA A et allumez votre ST. L unite B, allumez votre ST sans disquette 
dans I'unite A. A I'appaition du bureau, cliquez deux fois sur I'icdne de l unite B Cherchez le 
fichier intitule LOADER.PRG et diquez deux fois dessus (Pour eviter une sequence de 
chargement. vous pouvez cliquer sur GAZZA2.TOS A la place). Installation sur disque dur - 
Si vous jouez A partir dun disque dur. aAez un dossier dun nom quelconque et ouwez une 
fendke contenant ce dossier Placez la disquette aiginal dans une unite et faites glisser I'icdne 
de I'unite dans le nouveau dossier Lancez votre ST et votre disque dur de maniere hatxtuelle. 
Ouvrez une fenAtre contenant le dossier dans lequel vous avez place la disquette de GAZZA 
2. Cliquez deux fois sur LOADER. PRG (pour tout le ieu) ou sur GAZZA2.TOS (pour sauter 
la sequence de chargement) 

COMMODORE 64 

GAZZA 2 sur le C64 et 128 peut etre contrdlA par joystick ou par le clavier Pour une cassette, 
placez la cassette de |eu dans le ledeur de cassette et veillez A ce que celle-ci soit rembobmAe 
Appuyez sur SHFT/RUNSTOP en mAme temps et mettez le lecteur de cassette en marche en 
appuyant sur PLAY Pour un disquette, msArez la disquette dans le lecteur et tapez LOAD 
“* “.8.1 Dans les versions cassette et disquette, un Aaan d'options vous est prAsentA vous 
permettant de sAlectionner les ports de joystick, de redAfinir les touches et d'activer ou de 
dAsactiver les effets sonaes 


Colonne I H - LAgArement blessA Anergie et course lAgArement rAduites 

I - SArieusement blessA Anergie et course sArieusement rAduites 
Colonne B B - Carton jaune 

W-Avis 

NB Si un joueur est expulse. il est retre de la hste 

TactiqueAempfapants 

En dAplagant le joystick vers le haut/le bas. la barre de surlignement bouge et vers la gauche/ 
la ckoite, la tactique change si elle est sAlectionnAe. Les substitutions sont faites en surlignant 
le remplagant choisi. en dAplagant le joystick vers la gauche et en repiagant la surbrillance sur 
le joueur A remplacer et dAplagant le joystick vers la droite 

Ecran de statistiques - Joystick vers la gauche/la droite - dAplace la surbrillance 


LE JEU - ST • AMIGA • PC 


GAZZA2 est une simulation de football, principalement activAe par des icdnes. qui pamet de 
dnger et denkafna jusqu'A 16 |oueurs et de |ouer pour ctifiArentes equipes dans un Super- 
Championnat europAen de 4 divisions. Ces icdnes ne nAcessitent pas de longues explications, 
mais une desaiption de chacune d'elles est donnAe ci-aprAs (voir la section Description des 
icdnes). 

Le premier menu qui apparaft prAsente quatre icdnes Load (charger), Saved Game (jeu 
sauvegardA). Add Manager (ajouter dirigeant), Ray Game (jouer jeu) et Exit (sortir) Si les 
AlAments de stiratAgie ne sont pas nAcessaires, le(s) joueur(s) peut(peuvent) jouer simplement 
un jeu de football A 1 ou 2 avec la qualit* et la rapidit* dignes des salles de jeu. en diquant sur 
I'icdne Ray Game (voir la section Le Match) Cependant. pour apprAcier pleinement la 
profondeur du jeu. le joueur doit essayer de diriger et Agalement de contrdler son Aquipe 
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SPECTRUM 46/126 

Pour charger le jeu, veillez A ce que la cassette soit rembobmAe et tapez LOAD AprAs le 
chargement <kj |eu. I'Aaan d'options apparaft 

AMSTRAD CPC 

Pour charger le jeu A partir dime cassette. msArez-la dans votre lecteur et appuyez simul- 
tanAment sur CONTROL et ENTER Pour charger A partir de la disquette. insArez-la dans 
I’unitA et tapez RUN 'disc AprAs le chargement du jeu. les options de joystick ou de clavier 
vous sont prAsentAes avant que le jeu ne commence 


CONTROLES PAR JOYSTICK 


La drection du tir est dAadA par la carte du joystick ci-dessous NB: Le tir est decide par la 
direction du joystick au moment ou vous relichei le bouton tir. Si vous appuyez sur FEU en 
mode PAUSE, vous Ates ramenA au menu principal 


Low Drive Low Drive 




JOUEUR EN COURSE JOUEUR IMMOBILE 

FAISANT FACE ft FAISANT FACE ft 


LE JEU - SPEC * AMST • C64 


SPECTRUM ET AMSTRAD 4 - Activer/Desactiver Pause 

8 ♦ 9 en mAme temps - Quitter Match 
(Spectrum seulement) 1 - Mode Scanner 

2 - Mode Namal 

Si vous dAplacez le joystick, le joueur surlignA se dAplace dans la drection du mouvement Si 
vous appuyez sur le bouton feu quand le joueur ne possAde pas le ballon, il attaque Si le |oueur 
possAde le ballon, appuyez sur feu pour produire un tir; plus vous maintenez le bouton feu 
enfoncA. plus le tir sera puissant comme I’mdiquent la barre de puissance sur le cdtA de I'Aaan 
Cette barre s'enroule r.j le bouton est maintenu pendant trop longtemps 

COMMODORE 64/128 --Activer/Desactiver Pause en |eu libre 

-- Introduce Management Section si vous vous 
trouvez en option Set Rece (DAfinir RAce) 

Le conkdle par joystick se fait comme indiquA plus haut avec les amAliaations suivantes Si 
aucune des Aquipes ne possAdent le ballon et que le ballon se trouve dans les airs, appuyez 
sur feu pour fare sauter le joueur et lui fare faire une tAte 

COMMODORE 64/128 - CaractAristiques suppl Am entires 

MENU PRINCIPAL Vera le haut/le baa - dAplace le surlignement 

Vera la gauche/la droite - modifie l'option sAlectionnAe 
(Dans les menus Team/Control, la direction gauche modifie 
I'Aquipe et la ckoite modifie le conkdle) 


Une fois que le nombre requis de drigeants est enkA. A I'aide de I'icdne Add Manager, le menu 
principal apparaft. 

MENU PRINCIPAL 

Ce menu comporte 8 icdnes et ouvre un certain nombre de sous-menus utilisAs pour contrdler 
les diffArentes CaractAristiques du jeu : 

• Manager Le rdle du dirigeant est crucial, si votre Aquipe veut rAussr Que vous achetiez ou 
vendiez des joueurs ou que vous persuadiez la banque de vous prAter de I'argent. n'oubliez 
pas cette devise seuls les rAsultats comptent I 

• Scout: Le supervisee vous permet de jeter un coup d'oeil sur d'autres Aquipes et |oueors 
actuellement sur le marchA des transfers 

• Coach: L entrafneur est un autre AlAment vital de votre rAussite Non seulement vous pouvez 
entrafner les joueurs en leur faisant acquArir une face de base et un pouvor tactique. mais 
vous pouvez aAer des tactiques pour des situations spAcifiques (var la section Editeur de 
Tactiques) 

• Play Gamas: Lorsque vous avez fini de plamfier votre skatAgie. prAparez votre joystick et 
lancez-vous ! 

• Advance 1 Week (avancer d une sematne) Lorsque tous les joueurs ont jouA leas 
matches, faites un pas de plus vers la fin de la saison 









Equipe 1 



A vance 1 Sername 



Coup de But 





A 

LEAGUE 

TABLE 

— - • 

— m mm a 

BSSBOSSSa 


Montrer Championnat 





feCORE 

[CARD 

I ■ ■ m -mm • 

1 • am • 

1 w ■ mm • 





Montrer RAsultats 



• Options: Etablissez les conditions du match A votre gr A 

- Disc (disquette): Chargez et sauvegardez votre position dans le |eu et vos rAglages de 
tactique 

- Exit: RedAmarrez le jeu pour replacer les joueurs ou jouez un match simple I 
TACTICS EDITOR 

Lasque I'enkafnea dAade de aAer de nouvelles tactiques. il apparalt un menu qui lui permet 
de dAfinir ce que fait chaque membre de votre Aquipe devant une situation donnAe Dans 
chaque fraction du terrain et poa chaque zone dAterminAe (attaque et dAfense), vous pouvez 
dAfinir le joueur qui prendra telle ou telle position, marquer un (ouea adverse particulier ou 
suivre le ballon C'est peut-Atre IA la caractAristique la plus compliquAe et la plus innovatrice 
de GAZZA2 et elle vous procurers des heures de fascination alas que vous essaierez de 
trouver les tactiques "pafaites" 

THE MATCH 

C'est IA ou le rythme accAiAre, tandis que la section rapide (qui rappelle les salles de jeux) vous 
transports dans le stade Le terrain s'Atale, de gauche A droite et le conkdle est symbolisA par 
une flAche au-dessus du joueur Ce dernier peut donna un coup de pied ou tackla. s'il est en 
possession du ballon 

KICKING 

La face d'un coup de pied est dAterminAe par la barre de puissance en bas de I'Aaan Elle 
monte lasque le bouton du joystick est maintenu enfoncA. mais elle descend A zAro si vous 
le maintenez trop longtemps enfoncA La direction du coup de pied est dAterminAe pa les 
mouvements du joystick indiquAs ci-dessous 

TACKLING 

Si le joueur que vous conkdlez n'a pas le ballon, un tackle glissA sera tentA lasque vous 
appuierez sur le bouton de tir ATTENTION, tackla un jouea qui n'a pas le ballon est 
susceptible de vous attira des ennuis ! 

GOALKEEPERS 

Le Guardien de but est automatiquement conkdIA par adinateur 

NB. : N’oubliez pas qu'i la mi-temps vous changez de camp / 

Appuyez sur "S' pendant un match pour effeduer un replacement 
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